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1° CAMPEONATO DE CANASTRA

REGULAMENTO TECNICO
CANASTRA

Art. 01°. A modalidade de Canastra do Campeonato do Clube 3etembro sera
regida por este regulamento e suas especifica¢oes.

Art. 02°. A forma de disputa sera de acordo com o numeraigiasl inscritas e definida
no congresso técnico da modalidade.

Paragrafo Unico: poderé se inscrever duplas, taotmaipe masculino, feminino ou
misto, ou seja, a inscricdo das duplas é livreacddpla podera inscrever um (1)
reserva.

Art. 03°. Sera considerada vencedora a dupla que atif@M02dois mil) pontos ou
mais numa unica partida.

Paragrafo Primeiro; A dupla que atingir 1000 pordngara na OBRIGADA somente
podendo baixar jogos na mesa com a pontuagdo mieril@0 pontos ou com canastra.

Paragrafo unico: Ocorrendo empate na classificagio, turno e grupo, serdo
empregados 0s seguintes critérios:

1 — Entre duas equipes: confronto direto

2 — Entre trés ou mais equipes:

a) maior saldo de pontos nas partidas realizad@e s no grupo ou turno em que
ocorreu o empate.

b) menor saldo de pontos nas partidas realizadas s no grupo ou turno em que
ocorreu o empate.

c) Sorteio.

Art. 04°. O objetivo é formar jogo com 7 (sete) cartas, danado CANASTRA,
sendo a pontuacdo proporcional ao numero de canagtrgos em geral. O jogo sera
realizado com 2 (dois) baralhos completos, com atas AS, 2,3,4,5,6,7,8,9,10,
VALETE, DAMA e REI.

Paragrafo UnicoN&o havera limite de pontos para baixar um jogo.



Art. 05°. Todas as cartas deverdo ser embaralhadas, sendpjogador da esquerda
fara o corte, o carteador distribuira 11 (onze)asapara cada participante do jogo
sempre da direita para a esquerda uma a uma e@neg}l

Paragrafo UnicoN&o podera ser mostrada a ultima carta do baralbs agorte, no
final da entrega das cartas e nem a Ultima carthadalho quando contar para dar o
morto.

Art. 06°. Distribuidas as cartas, o primeiro jogador a dirdid carteador, inicia o jogo
com o direito desomentecompraruma carta do monte central, podendo abaixar jogos
ou simplesmente descartar uma carta que nao kresst. Os jogadores seguintes teréo
duas opcgdes: comprar da mesa ou do monte, sempiande somente uma quando
comprar a mesa ou descartando uma quando comprarodte, tdo logo faca sua
jogada, apés o descarte ndo pode abaixar nenhutaabagogo.

Art. 07°. Quando estiver jogando podera baixar o jogo ouasague forem de seu

interesse, isto é, tirar de sua mao e colocar rearo@m no minimo 3 (trés) cartas em
sequéncia do mesmo naipe horizontalmente ou 3 @s&tas iguais verticalmente. O

seu parceiro podera completar, na sua vez de j@mixando cartas nos jogos
apresentados na mesa.

Art. 08°. Apds a lixada, devera sempre permanecer uma partamesa. Quando o
jogador tiver apenas uma carta na mao, ndo podergrar da mesa.

Art. 09°. Apos a formacédo da canastra, seja ela suja, a masteaa ser limpa.
Art. 10°. Poderao ser feitos todos os tipos de trinca.

Art. 11°. Os coringas serdo sempre as cartas de niumero ) (wiqualquer naipe,
podendo entrar no lugar de qualquer carta queadsiégndo para baixar ou completar o
jogo da mesa.

Art. 12° Para a batida final, a dupla tem que ter pelo memeos canastra. As cartas
restantes da dupla perdedora serdo diminuidasudgagos ja baixados, bem como, as
cartas restantes do parceiro da dupla vencedora.

Art. 13°. Para a contagem dos pontos de acordo com as cartas:

10 (dez) pontos — as cartas de 3 a REI;

15 (quinze) pontos — AS;

20 (vinte ) pontos — CORINGA ( 2)

200 (duzentos) pontos - canastra real (sem coginga)

100 (cem) pontos — canastra simples ou suja (comgzofora do lugar);
100 (cem) pontos — batida final;



Art. 14°. Nao sera permitida interferéncia de outras pesssiaanhas ao jogo, durante
as partidas.

Paragrafo Unico. Atitudes passiveis de punicdes:
1. Atitudes, gestos ou sinais que caracterizam vantageverténcia;
2. Trocar de carta com o companheiro e/ou mostraskeafta (as), perda de 50
pontos;
3. Comprar 2 vezes seguidas, perda de 50 pontos, sprejosera obrigatério a
devolucéo da carta ao monte de compra.

Art. 15°. Ficam os jogadores (atletas), membros deomissdo técnica e dirigentes
das equipes, sujeitos, ao que reza o Estatuto Gerdd C.C.R.E. 7 de Setembro,
guando de condutas antidesportivas, agressdes verbaou fisicas que sejam
deferidas a atletas, arbitros, coordenacdo ou quajuer pessoas envolvidas no
evento.

Art. 15° Os casos omissos serdo resolvidos pela coorder@eéal e Técnica do
evento.

Diretoria de Esportes Clube 7 de Setembro.



